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Mon projet :

Trouver une idée :

Objectif(s) a atteindre :

Concevoir le Jeu:
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L’ordonnancement des taches de l’équipe

Organiser et répartir le travail :

Quel travail a faire ?

Qui en est responsable ?

Quand et Combien de temps ?

S1

S2

S3

S4

S5

S6

S7

Taches Durée Antériorités
A - Cahier des charges 1,5h
B - Scénario 1,5h
C - Tests et validation 1h
D - Graphisme & Costumes 4h
E - Programmation 6h
F - Revue de projet N°1 1,5h
G - Présentation revue de projet 1,5h
H - Planification des taches 1,5h

Réaliser le jeu:

Maintenant chaque membre du groupe doit s'engager dans le travail qui lui est assigné.
Il est important régulierement, apres chaque séance de travail de se poser des questions comme :
* Jusqu'a présent, qu'est-ce que j'ai fait ?
¢ Sur quelles parties du projet dois-je encore travailler ?
* Suis-je en avance ou en retard ?
= Est-ce que je peux aider un camarade ?
Ai-je besoin d'une aide particuliere ?

Qu'est-ce qu'il me reste a faire ?

Présenter :

Une fois validé, votre jeu peut étre présenté a la classe.




