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Ce que je dois retenir Structure d’un systeme / Algorithme | =~ 5
Analyser le fonctionnement et la structure d’un systéme.
Cycle 4 Ecrire, mettre au point et exécuter un programme.
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il n'a pas besoin de l'intervention de I’'’Homme

Evénements

pendant son fonctionnement. Il réagit en extérieurs  ImmmmplelCliL]

(Décider) pour l'utilisateur
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Informations

fonction de l'acquisition de ses capteurs, des
informations qu'il regoit de 'extérieur et de la Chaine d’

Energie (Exécuter/transformer)

programmation qui lui est associée. consommée

Les capteurs et les actionneurs

LES CAPTEURS LES ACTIONNEURS
Ils mesurentune ____ (lumiere, || Ils produisent une
présence, ...) et la convertissent en information (mouvement, bruit, lumiere, ...) apres un

electrique analogigue ou numerique. Ce signal serafjfevenement indique par la chaine
exploité par la chaine d'information, pour rendre d'information.

compte de ’état du systeme a un moment donné. [l C’est un élément de la chaine d’énergie.
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Capteur de Gyrophare Moteur électrique

Capteur de

Une interface établit la communication entre tous les composants du systeme programmable. Elle regoit les

informations des capteurs ou de l'Homme, effectue les traitements et envoie des ordres aux actionneurs.

Algorithme - symboles de base logigramme

Un est une suite d'instructions precises et structurees qui decrit la

maniere dont on résout un probleme. ‘ . .
Sous forme graphique (organigramme ou logigramme) :

Cette description peut étre sous forme de texte : Attention ! des normes d’écritures sont a respecter.
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Les fonctions « ET » / « OU »

Suivant l'arrangement des formes graphiques, on peut faire varier les fonctions, donc le

fonctionnement du systeme.
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La chaine d'information
La chained’_ est la partie du systeme qui décide des a donner a

la chalne d’energie.
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Les capteurs et les actionneurs
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Source 1 : académie Toulouse.
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